Vérifier la solution d’un probléme.

Apres que tu trouves une équation pour résoudre un probléme et tu trouves une
solution, il faut vérifier que ta solution marche avec l'information du probléme.

Exemple :

La longueur est 4 fois la largeur d’un rectangle. Le pé'rifnétre est 20¢mTrouve les
dimensions.

Voila un exemple(d’une erreur fréquentequ’on voit quand les éléves font ce genre de
question.
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Maintenant vérifies si la réponse marche.

Voila un exemple d’une erreur fréquente qu’on voit quand les éléves vérifient ce genre
A AN TN )

de question. \
G- D
Yy + X 20 |
&)+ ¢ Ce nlest 7222

! JJJ‘W LN
/6 + ¢ Ve 1l
26

G;:D v -




L’éleve vérifie sa réponse de la méme fagon qu’on vérifie une équation. Il substitue sa
réponse dans I'équation qu’il a créée. Ca marche ! Il pense que sa solution est bonne.

Le probleme est qu’il a fait une faute avec son équation. Il vérifie sa solution erronée
dans son équation erronée. Ca marche, dans son équation, mais son équation n’est pas
le fagon de trouver la solution du probleme. Alors sa solution n’est pas la solution au

probleme ; c’est la solution uniguement a I’équation qu’il a créée.

’X{ La bonne fagon de vérifier sa solution est de lire encore la question. Substitue x dans
les expressions pour la longueur et la largeur m_énsiéns. Emploie ces |
dimensions pour trouver le périmétre. (Il'y a4 cétés. Trouve la distance totale de tous
les 4 cHtés en employant les dimensions.) Quand tu fais cela, est-ce que le périmétre est
20 ?? Non. Alors ta solution n’est pas correcte. Il ne marche pas. Tes dimensions ne
donnent pas un périmetre de 20. CL:fM//W : /’(/’7 eVr K = C/
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Voila la bonne fagon de faire cette question et de la vérifier : /anm # &_)_’&7/“ 2o
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